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●2008 年，十名电子竞技选手成
为北京奥运火炬手。

●2009 年，由荷兰导演 José de
Putter 执 导 的 纪 录 片 《Beyond The
Game》在荷兰上映，讲述了中国人皇
Sky（李晓峰）和荷兰兽王Grubby（曼
努埃尔·申克赫伊岑）的故事。

● 2017 年 11 月 3 日，英雄联盟
2017 全球总决赛的冠军赛在北京国家
体育馆举行，据官方统计，共有 5760
万独立观众收看了这场比赛。

●2018年，雅加达第18届亚运会
将电子竞技纳为表演项目，中国电竞
代 表 团 在 《 王 者 荣 耀 国 际 版
（AOV）》，《英雄联盟》，《皇室战争》
项目上夺得2金1银。

●2018 年，英雄联盟全球总决赛
冠军争夺战中，中国 IG 战队斩获了
2018英雄联盟全球总决赛世界冠军。

●2019 年 1 月 29 日，中国人社部

发布公示通告，拟发布 15 个新职业，
其中包括电子竞技员、电子竞技运营
师2项电竞相关的职业。

7 月 2 日，第十七届 ChinaJoy （中
国国际数码互动娱乐展览会） 发布会
在上海召开，据悉，本届展会以“数
字新娱乐 科技新生活”为主题，将于
8月2日至5日在上海举办。

上海市委宣传部副部长王亚元表
示，今年ChinaJoy期间将举办“上海电
竞周”活动，全面助推上海打造“全
球电竞之都”的战略。就在前不久，
上海刚刚出台了促进电子竞技产业健

康发展20条意见，提出力争3年至5年
内，全面建成“全球电竞之都”。可以
说，电竞产业未来很可能成为上海的
一张新名片。

实际上，北京、杭州、成都、重
庆等城市也都先后提出要建“电竞之
都”，但在众多布局电竞产业的城市
中，上海因为产业链布局最完整而被
业内认为是“电竞之都”。不管是上游
的游戏厂商，还是中游的赛事、俱乐

部、制作公司以及下游直播平台、周
边产品，全都集聚上海。

值得注意的是，今年 5 月份，上
海 市 校 园 电 子 竞 技 运 动 协 会 成 立 ，
复旦大学等 30 多所高等、高职院校
成为第一批会员单位，该协会将整
合各界资源，牵头开展电竞人才培
养、高校联赛和校园文创活动等一
系列工作。

据《经济日报》

上海发力建设“全球电竞之都”
8月举办第十七届ChinaJoy

电子竞技是以电竞游戏为基础，信
息技术为核心的软硬件设备为器械、在
信息技术营造的虚拟环境中，在统一的
竞赛规则、以及在规则保障下公平进行
的对抗性电竞游戏比赛，电子竞技正在
成为一种全新的体育运动。电子竞技运
动是人与人之间的智力对抗运动，可以
锻炼和提高参与者的思维能力、反应能
力、心眼四肢协调能力和意志力，培养
团队精神。电子竞技也是一种职业，和
棋艺等非电子游戏比赛类似，2003年11
月18日，国家体育总局正式批准，将电
子竞技列为第 99 个正式体育竞赛项。
2008 年，国家体育总局将电子竞技改批
为第78号正式体育竞赛项。

早在 1986 年美国 ABC 频道的直播
上，通过电视直播两个孩子间比试玩任
天堂游戏机，被视为电子竞技的开始。

1990年，任天堂在全美29个城市举
办的任天堂世锦赛是历史第一个正式电
子游戏比赛，它的诞生比世界电子竞技
大赛（WCG）早10年。

2007 年，亚洲室内运动会引入电子
竞技为正式比赛项目。

当地时间2017年10月28日，在瑞士
洛桑举行的国际奥委会第六届峰会上，
代表们对当前电子竞技产业的快速发展
进行了讨论，最终同意将其视为一项

“体育运动”。2018年雅加达第18届亚运
会将电子竞技纳为表演项目。

雅加达亚运会上的2金1银，英雄
联盟 S8 全球总决赛的冠军奖杯，都向
世界展示了中国电竞的实力。规模扩大
潜能突破、社会认知度提升、政策扶持
力度加大、商业融合产业升级，都在表
明中国电竞行业发展已经进入新阶段。

大众化

2018 年中国电竞项目在世界范围
内频传捷报，尤其是在雅加达亚运会表
演项目中取得两金一银，电子竞技“为
国争光”的概念得到普及。

2018年11月，IG战队夺得英雄联
盟全球总决赛冠军，成为第一支完成这
一成就的中国战队。一时间，微博、朋
友圈等社交网络平台上关于IG夺冠的
消息铺天盖地，成为现象级事件。也让

“圈外人”第一次直观地感受到原来电
子竞技已经有了如此大的影响力。

对于电子竞技项目的普及和发展，
北京冬奥组委运动员委员会主席、全国
青联副主席杨扬认为电竞是一个新兴运
动，而运动员是新兴运动发展的关键因
素，青年是新兴运动从小众走向大众的
希望。所以应立足当下，以良性的体系
引导青年参与新兴运动。

产业化

根据腾讯企鹅智库发布的 《2019

年全球电竞运动行业发展报告》 显
示，2019年中国电竞用户预计突破3.5
亿，产业生态规模将达到 138 亿。已
拥有巨大用户群体的中国电竞产业开
始显露出在年轻人市场的巨大潜力。

另一方面，越来越多的地方政府也
看到了电竞发展的巨大潜力，加入了布
局电竞产业的竞争。腾讯电竞在 2018
年首次提出电竞运动城市发展计划，已
经有珠海、西安、上海、重庆等城市加
入进来。此次峰会上，海南成为这一计
划2.0版本的首个落地省份。

科技化

电竞自诞生起就与科学技术密不可
分。电竞产业在互联网时代逐渐兴盛；随着
VR、5G、AI技术的升级，电竞赛事也在为电
竞观众带来更加优质的观赛体验。目前，
电竞行业的新伙伴“电竞虚拟人”的V0.1
版本已面世，它可对比赛进行实时解说。

这些还只是新技术对电子竞技行业
产生影响的冰山一角，相信在不远的将
来技术将为电竞赛事、电竞产业创造更
多价值。 据新华社

国际上作为电竞赛事的游戏多国际上作为电竞赛事的游戏多
为直接对抗的为直接对抗的 FPSFPS 游戏游戏、、英雄对战英雄对战
MOBAMOBA竞技游戏竞技游戏、、格斗游戏格斗游戏，，广为广为
人知的电竞游戏包括星际争霸人知的电竞游戏包括星际争霸22、、魔魔
兽争霸兽争霸 33、、DOTADOTA22、、CSGOCSGO、、DoDo--
tAtA、、英雄联盟英雄联盟、、风暴英雄风暴英雄、、雷神之雷神之
锤锤、、DNFDNF、、绝地求生绝地求生、、APEXAPEX、、帝帝
国时代国时代、、虚荣虚荣、、守望先锋守望先锋、、FIFAFIFA、、
炉石传说炉石传说、、彩虹彩虹 66 号号、、无限法则无限法则、、
王者荣耀等局域网王者荣耀等局域网//网战游戏网战游戏。。

中国玩家可直接参与的中国玩家可直接参与的、、定期的定期的
电子竞技赛事为电子竞技赛事为：：由国家体育总局体由国家体育总局体
育信息中心主办的育信息中心主办的 NESTNEST 全国电子全国电子
竞技大赛竞技大赛。。WESGWESG 世界电子竞技运世界电子竞技运
动会动会。。世界电子竞技大赛世界电子竞技大赛（（WCGWCG）、）、
职业电子竞技联盟职业电子竞技联盟（（CPLCPL））和电子竞和电子竞
技世界杯技世界杯（（ESWCESWC））被称为世界三大被称为世界三大
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杯杯””国际电子竞技国际电子竞技。。

“网络游戏=电子竞技”这种观点是
错误的。随着游戏产业的发展，电竞项
目的不断更替，电子竞技早已不再是局
限于IP直连或局域网的单机游戏了。尽
管网络游戏在发行、运营、付费方式，
以及游戏的平台构建上都有很大的不
同，但这并不能影响一些平衡性与对抗
性很强网游加入到电竞项目中。

不管单机游戏（单人游戏），还是网
络游戏 （多人游戏），只要符合“电
子”、“竞技”这两个特征，那么它们都
可以称为广义上的电子竞技。

电子竞技与网络游戏主要区别在
于：第一，基本属性不同，网络游戏是
娱乐游戏，电子竞技属于体育运动项
目，网络游戏主要是在虚拟的世界中以
追求感受为目的的模拟和角色扮演，电
子竞技则是在信息技术营造的虚拟环境
中，有组织进行的人与人之间的智力对
抗。

第二，电子竞技有明确统一的比赛
规则，最大特点是严格的时间和回合限
制，而网游缺乏明确统一的比赛规则，
没有时间和回合的限制，容易使人沉迷。

第三，电子竞技比赛是运动员之间
秉着公正公平的体育精神的竞赛，通过
人与人之间的智力和体力对抗，决出胜
负，而网络游戏主要是人机之间或人与
人之间的交流互动，不一定需要人与人
的对抗来评判结果。

第四，电子竞技注重于思维能力、
反应能力、心眼四肢协调能力、大局
观、意志力，以及团队精神，而部分网
游只需充值就能取得优势，这也是电子
竞技有别于网络游戏的主要不同。 晚综

电子竞技

电子竞技
与网络游戏的区别

大众化、产业化、科技化——

中国电竞的新未来
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→IG战队夺得英雄联
盟全球总决赛冠军。

中国电竞运动的相关事件

20082008年年，，中国电竞选手李晓中国电竞选手李晓
峰峰（（SkySky））参加奥运圣火传递参加奥运圣火传递。。
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