
文娱播报 72020年11月24日 星期二 责编：许璐瑶

1 为什么翻拍

延伸阅读

先想好给谁拍，和当下时代结合

郑亚旗在计划制作 《舒克贝塔》 前就
知道，这部片子是拍给当下的小朋友。因此
他放弃了二维平面画风，而是采用现在小朋
友接受程度最高的三维设计。事实上，新舒
克和贝塔第一次亮相时，也确实遭受到“80
后”“90后”的吐槽。“但你能看到现在国际上
的儿童动画片，基本上火的，95%都是 3D。
这是全球小朋友统一能接受的。”

同样遭受到“毁童年”质疑的还有
《新大头儿子和小头爸爸》。2014年至2018
年，新版 《大头儿子和小头爸爸》 接连推
出三部电影，在成人世界的豆瓣平均分不
足5，影评中充斥着“毁童年”“色彩和故
事情节奇怪”“3D病入膏肓”等失望。然而
该片票房却持续走高，在小朋友的世界成
为流行话题。

“我认为如果一个国产动画片在票房上
相对成功，其实就不叫‘毁童年’，因为它
就是拍给现在的小孩看的。”在郑亚旗看
来，真正的“毁童年”，其实是制作方没有
想好自己拍给谁看，只是一味地把以前的
东西拿过来翻拍。

近日，在哔哩哔哩热播的动画《我为
歌狂之旋律重启》则很明确，其首先是面
向老粉丝，即“80后”“90后”。因此团队

在筹备初期，便耗费大量功夫集
结十九年前的制作、美术、配

音原班班底参与开发，并邀请
老粉丝开展座谈会，听取他
们对新版的建议。而成片
中主角的校园环境、校服
等也并没有颠覆式的翻
新，而是在十九年前的美

术设定上进行升级。
郑亚旗透露，动画片 《舒克贝塔》

在影视化时，实际上对原著进行了一些改

动，“老郑签完作者协议之后，其实就不太
参与这件事了，所以当年有些剧情违背了
他的核心价值观，他是不太满意的。比如
台词里直接强调学习成绩好就是好。”而重
拍IP，郑亚旗首要做的便是“推翻”，让新
内容尽可能接近原著。《舒克贝塔》更着重
描写了舒克的理智、贝塔的鲁莽；在台词
创作上，助人为乐、正义感、想象力、好
奇心等郑渊洁真正的核心精神，也代替了
对学习的过度强调。

无论是翻新还是续作，最重要的是如
何把故事讲好，如果只是简单去翻拍另一
部，没什么新的创作，风险会很大。

哪种经典国漫适合翻拍

在 X 先生看来，所有经典 IP 其实都可
以翻拍，只要具备足够的能力。但就目前
的动画市场而言，优秀编剧的缺失，特效
技术的亟待完善，让不少 IP“重启”都存
在极大风险。许多经典动画都具备强大的
粉丝基础，以及不落后于时代的优质故
事，但依照目前动画生产力，很难有公司
能将其做得比老版更好。

据悉，《舒克贝塔》 第二季刚刚收官，
第三季计划于明年暑期档上线。《我为歌狂
之旋律重启》 之后还会有更多的相关作品
的规划。

X先生感慨，许多中国经典动画都是非
常厉害的艺术家参与创作的。如果翻拍，
不仅技术上需要更高级，内容上也要有所
升级，这样才有可能被大众买单。“经典的
东西一定是好的，不然成不了经典。观众
觉得新不如旧，还是因为新版让他们产生
了很大的落差感。所以如果没有强大的资
金和技术支持，有些经典我们认为就没必
要简单重置了。如果只是为了套现，失败
的概率很高，我们宁可原创新的内容。”

据《新京报》

近日，真人版《猫和老鼠》发布首支
中文预告。《猫和老鼠》第一部动画由米
高梅电影公司于1939年制作，并于次年
首播。之后又陆续推出了多部后续之
作，片中水火不容的冤家——汤姆和杰
瑞的故事，也陪伴了无数人的童年。时
至今日，汤姆和杰瑞的战争还在继续。

真人版《猫和老鼠》采用“真人＋
CG”的制作方式。在原版动画里，汤姆
和杰瑞都是不说话的，在真人电影里也
不会找演员来为两位主角配音，将坚持
原版动画的风格。与此同时取景是在
现实生活中，然后配上CG动画。

为了迎合中国市场，新版《猫和老
鼠》电影发布中文海报，汤姆和杰瑞的
环球旅行这次来到了中国，他们还在长
城展开了追逐。

《我为歌狂》《舒克贝塔》等国漫纷纷更新

经典动画翻拍给谁看经典动画翻拍给谁看
继电影《大圣归来》《哪吒

之魔童降世》接连冲向十亿俱
乐部，国漫成为影视之后另一
资本战场。大量国产动画开始
被一线平台青睐，《魔道祖师》
《全职高手》等小说纷纷动漫
化，动漫圈的“顶级IP”效应
正在持续蔓延。而正如金庸、
古龙的小说在数十年间经历了
无数次翻拍，国漫IP也开始了
新一轮“重启”。

2019 年，郑渊洁的小说
《舒克贝塔历险记》在时隔三十
年后，推出了为“10后”“15
后”小朋友量身定制的新版
《舒克贝塔》；2020年，中国首
部校园音乐动画《我为歌狂》
历经十九年的等待，再度“旋
律重启”；与此同时，上映的还
有二十年前的经典日漫续作
《数码宝贝：最后的进化》……
然而，在“你追的动画终于更
新了”的情怀语境下，“新不如
旧”似乎也是所有经典必然面
临的舆论定数。《舒克贝塔》
《数码宝贝》等作品都曾遭遇
“形象颠覆”“迎合潮流”等质
疑。动漫“重启”之路，究竟
好不好走？

《猫和老鼠》
真人电影要来啦

IP仍适应现代语境

1989 年，改编自郑渊洁小说 《舒克贝
塔历险记》 的动画片 《舒克和贝塔》 第一
次与观众见面，为“80后”“90后”塑造了
最初的童话世界。而近十年，随着国产动
画市场扩大，陆续有不少人找郑渊洁之
子，皮皮鲁总动员公司的CEO郑亚旗求购

《舒克贝塔历险记》 的翻拍授权；与此同
时，郑渊洁的其他作品同样“门庭若市”。

“《皮皮鲁总动员》（包含《舒克贝塔
历险记》） 这个IP老郑写了四十多年，持
续的销售证明内容的含金量和价值是非常
高的。”郑亚旗坦言。时隔多年，内容与价
值观能否继续贴合当下时代，是经典IP重
启的首要考量因素。其中童话类、校园
类、热血向、少女向等较易符合时代发展

的动画，更适合重启或推出
续作，例如近期上映的电影

《数码宝贝：最后的进化》便延
续了二十年前的第一季故事，
拿掉时代背景，其故事仍然吸
引着当下的年轻朋友。

虽然二十几年前的观众们
如今已成为家长，社会环境、
年轻审美、流行文化等等也都在随着时代
变化，但不同时代的年轻人对青春、热血、友
情的精神需求，无论科技、市场如何进步，都
是永远不会改变的。长年从事动画制作的X
先生（化名）表示，很多经典故事可能不太符
合现在时代，但偏热血、青春、美好、校园、冒
险的题材，即便再过二十年，还是会有年轻
人喜欢看。

制作开发风险低

经典动画IP拥有稳固且大量的粉丝基
础，可以提升投资方和平台方的信心，保
证能卖得出去。此外，大部分既存的经典
动画的形象、故事、价值观等，也在一定
程度上降低了对原创力的要求。

X 先生坦言，如果对 IP 和原创进行选
择，其中IP经过调研，粉丝群还在，内容
底子也好，制作团队当然首选重新迭代。
当下市场中不乏很多很火的原创动画，但
其中也有大量投掷重金却打水漂的作品。

“原创真的很难。”

翻拍遭网友吐槽2
1989年版《舒克和贝塔》。
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《《舒克贝塔舒克贝塔》》飞行员舒克飞行员舒克。。

《《舒克贝塔舒克贝塔》》坦克手贝塔坦克手贝塔。。

当即将永远消失亚古兽注视着长
大成人的太一的背影，说出“太一，你长
大了呢”，相信影院中的小伙伴都止不
住自己的泪水，因为这一刻，每个观众
都进入了太一的视角和心理，在和孩提
时代、和青葱岁月、和过去的自己告别。

作为数码宝贝二十周年纪念作品，
这部剧场版动画可谓承载了一代人青
春的记忆，这种情感已经远远超过了故
事中的友情、信念、勇气等热血元素，也
远远超过了悬疑翻转的剧情和华丽炫
彩的造型特效。正如影片结尾注明的：
献给所有和数码宝贝一起成长的“孩
子”们，这是“太一他们最后的故事”，
这种情怀牌和日漫一贯精良的制作也
让影片在豆瓣拿到了7.5的高分。 晚综

《数码宝贝：最后的进化》
承载青春的记忆


